PRACOVNY LIST &4 - Indtaldcie
MicroPython + Esp32

Co budeme robit :

Zoznamime sa Zozndmime sa s editorom | Zozndmime sa s jazykom NapiSeme prvy program
s mikrokontrolérom Esp32 | Thonny MicroPython

Co budeme potrebovat :

‘ Mikrokontrolér Esp32 (+ Micro usb kabel) ‘ Pocita¢ s nainStalovanym editorom Thonny

ESP32

Vyvojova doska s ¢ipom ESP32 je vyborna volba pri tvorbe loT projektov. My budeme pouzivat NODE MCU ESP32 od
firmy ESPRESSIF. V Cipe je zabudovany pomerne vykonny procesor s kontektivitou WiFi a bluetooth. Procesor pracuje
na frekvencii az 240 MHz s dvojitym jadrom, SRAM ma pamat az 520kb a az 4 MB FLASH pamaite.

MicroPython

MicroPython je interpreter programovacieho jazyka Python, ktory je optimalizovany pre mikrokontroléry.

Aby sme mohli pracovat, musime na vyvojovu dosku nahrat prostredie pre vykonavanie kédu MicroPython. Vieme to
urobit pomocou prostredia IDE. My budeme pracovat pomocou Thonny IDE.

INSTALACIE

Z oficidlnej stranky stiahneme program Thonny a nainstalujeme.

(Instalaéni bali¢ek prostredia Thonny IDE https://thonny.org/)

Dal3im krokom je instalacia MicroPythonu, instalujeme z oficidlnej stranky najnovsiu stabilnd verziu.

Bali¢ek MicroPythonu pre modul ESP32 — https://micropython.org/download/esp32/

Vieme instalovat so stiahnutym bin siborom (offline spésob) alebo s online bin siborom. (Podrobny ndvod)

W

Ak sme spravne nainstalovali programy v prostredi Thonny v pravom dolnom rohu musi byt: Sl ERE

PRACA S PROGRAMOM

Programy v prostredi Thonny spustime tlac¢idlom F5, Run alebo trojuholnikom v zelenom kruhu

File Edit View Run Tools Help

Zastavit program

D=sdE O T 4—
1_pozdrav.py
print("Ahoj, zaéiname!™)

Vysledok sa v Shelli

Shell

>>> , =
2_modre_blikanie.py
Ahoj, zaciname! .
import time

from machine import Pin

. P . . , 2 = Pin(2, Pin.oOUT
Nasledujuci program spusti rychle blikanie modrym svetlom na Esp32: P2 = Pin(2, Pin.OUT)

while True:

3 p2.on()
ULOHY: time.sleep_ms(100)

p2.off()
time.sleep_ms(100)
1. Upravte program tak aby sa blikanie spomalilo.
2. Upravte program tak, aby modré svetlo zablikalo presne 10 krat
3.

Upravte program tak, aby modré svetlo oznamilo SOS.(S - tri kratke bliknutie, O — tri dlhsie bliknutie)
Zdroje:

http://kabinet.fyzika.net/ESP32/MicroPython/MicroPython-instalace-na-desku-ESP32.php
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